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A LUDICIDADE NO PROCESSO DE INCLUSAO DE ALUNOS ESPECIAIS NO
AMBIENTE EDUCACIONAL

ANTUNES, Gardenia Silveira®

Resumo

O presente artigo trata em compreender a relevancia da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem para a inclusdo de alunos especiais, em especial, nos anos iniciais do ensino
fundamental. Nessa perspectiva objetiva-se analisar a importancia da ludicidade, na melhoria
do processo de aprendizagem dos alunos dos anos iniciais do ensino fundamental. A pesquisa
classifica-se como qualitativa (revisdo bibliografica), fazendo uso de estudos tedricos, artigos,
sites de pesquisas, autores renomados no assunto tratado neste artigo. Nesta perspectiva o
trabalho visa estudar o processo de incluséo e que este pode acontecer verdadeiramente
avaliando as possibilidades e a importancia da ludicidade no desenvolvimento da
aprendizagem do aluno com necessidade especial, basta conhecer as necessidades do portador
de deficiéncia e enxerga-lo como ser humano, como qualquer cidadao, com suas dificuldades,
mas também com suas capacidades. Eles tém direito a educacdo e a viver na sociedade,
frequentando escolas como qualquer outro aluno e aprendendo de forma ludica. Segundo o0s
estudos realizados cabe a escola proporcionar um ambiente favoravel ao aprendizado do aluno
com necessidades especiais de forma ludica. Conclui-se que € preciso aceitar um portador de
deficiéncia é aceitar também suas diferencas e limitacoes.

Palavras Chave: Ludicidade. Educacao Especial. Inclusdo.Aprendizado.

Abstract

This article deals with and defends the relevance of playfulness in the teaching and learning
process for the inclusion of special students, especially in the initial years of elementary
education. From this perspective, the aim is to understand the importance of playfulness in
improving the learning process of students in the initial years of elementary school. The
research is classified as qualitative (bibliographic review), making use of theoretical studies,
articles, research sites, authors renowned in the subject treated in this article. The present
study aims to show that inclusion is something that can happen truly and to analyze the
importance of playfulness in the development of student learning with special needs. it is
enough to know the needs of the disabled person and to see him as a human being, like any
citizen, with his difficulties, but also with his abilities. They have the right to education and to
live in society, attending schools as any other student and learning in a playful way.
According to the studies carried out, it is the school's responsibility to provide a favorable
environment for learning the student with special needs in a playful way. It is concluded that
it is necessary to accept a disabled person and also accept their differences and limitations.
Keywords: Ludicidade. Special education. Inclusion. Learning.

Introducéo
Atualmente muito se fala na questdo da inclusdo dos alunos especiais em uma classe

regular de ensino, porém o governo nao oferece condicBes para as escolas, e nem para 0S
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professores para fazer o processo de inclusdo, de maneira que o educando se sinta realmente
integrado ao ambiente escolar.

Sabe-se que a lei deve ser respeitada, entdo os alunos portadores de necessidades
especiais devem ser incluidos no ambiente educacional. No entanto, é necessario pensar em
formas de incluséo que contribuirdo para a formacédo desse aluno, para que ele e o aluno
identificado como “normal” interajam.

A questdo ndo é sO garantir, € cumprir o direito dos alunos especiais de serem
incluidos, e proporcionar condigdes para que esse processo inclusivo dé realmente certo, que
ele aconteca realmente na prética, que este ndo seja mais uma ordem que simplesmente deve
ser cumprida.

O trabalho de incluir o educando portador de necessidades especiais em uma classe
regular de ensino tem como funcdo proporcionar a integracdo, a socializacdo dos educandos
independente das limitacbes que apresentem, logo, a ludicidade pode ser uma atividade

facilitadora pelos valores e fruigfes que ela proporciona.

Desenvolvimento

A educacdo inclusiva é uma questdo de direitos humanos e implica a definicdo de
politicas publicas, traduzidas nas ac¢Oes institucionalmente planejadas, implementadas e
avaliadas.

A concep¢do que orienta as principais opinides acerca da educacao inclusiva é de que
a escola é um dos espacos de acdo e de transformacdo, que conjuga a ideia de politicas
educacionais e politicas sociais amplas que garantam os direitos da populacéo.

A educacdo inclusiva, em vez de focalizar a deficiéncia, enfatiza o ensino e a escola,
bem como as formas e as condi¢cGes de aprendizagem. O professor é o profissional da
aprendizagem — alguém que aprende quando ensina, porque pode observar o processo de
desenvolvimento de seus alunos, sempre desejosos de aprender.

Nessa dimensdo, segundo Beyer (2003) os problemas ndo estdo no aluno, mas no tipo
de metodologia educativa e de recursos e apoios que a escola pode propiciar e que vém ao
encontro da deficiéncia, que minimizem a incapacidade, caso ela exista, e que ndo coloquem o

aluno em desvantagem.

Educacao Inclusiva

Ao trabalhar com criancas especiais € preciso estar longe de rétulos, estigmas e



preconceitos. E necessario assumir as diferencas de cada individuo, favorecendo o seu
desenvolvimento educacional e respondendo as suas necessidades individuais no processo de
aprendizagem.

A Conferéncia Mundial sobre Necessidades Educativas Especiais, organizada pelo
Governo da Espanha em cooperagdo com a UNESCO, resultou na Declaragéo de Salamanca
(1994) que é um dos documentos mais importantes sobre a questdo da inclusdo escolar. Essa
declaracdo aborda os Principios, a Politica e a Pratica em Educacédo Especial. Foi elaborada a
partir da Declaragdo Mundial de Educagdo para Todos (1990), e introduziu a questdo do
atendimento especial nas escolas regulares para as criangas com necessidades educativas

especiais, tendo como um de seus pressupostos:

Segundo a Declaracdo de Salamanca, 1994, o principio fundamental das escolas
inclusivas consiste em que todos os alunos aprendem juntos, sempre que possivel,
independentemente das dificuldades e das diferencas que apresentem. As escolas
devem reconhecer e satisfazer as necessidades diversas dos seus alunos adaptando-
se aos varios estilos e ritmos de aprendizagem, garantindo um bom nivel de
educacdo para todo, através dos curriculos adequados, de uma boa organizacdo
escolar, de estratégias pedagdgicas, de utilizagdo de recursos e de uma cooperagdo
com as vérias comunidades. (Declaracdo de Salamanca, 1994, p.11).

O lddico também pode ser um excelente recurso pedagogico. Hoje em dia, reconhece-
se seu enorme potencial de aprendizagem e sua importancia para o desenvolvimento
cognitivo, da linguagem e para a socializacdo do educando. Na sala de aula cada brincadeira é
planejada, conduzida e monitorada. A agdo do educador e fundamental. Ele estrutura o campo
das brincadeiras, por meio da selecdo e oferta de objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, do
arranjo dos espacos e do tempo para brincar, a fim de que o aluno alcance os objetivos de
aprendizagem predeterminados, sem limitar sua espontaneidade e imaginacao.

A Educacdo Especial é uma modalidade da Educacdo Comum, e ndo se diferencia
desta na sua esséncia, ou seja, nos seus objetivos, nas suas finalidades, mas sim nos recursos
metodoldgicos que precisam ser utilizados, de maneira que possa auxiliar ao maximo o
desenvolvimento das condi¢des e potencialidades reais dos individuos, visando a sua
aprendizagem, integracdo social, auto realizacdo, bem como a sua independéncia, sem, no

entanto, transforma-los em desiguais.

A ludicidade na educacao
Pereira (2004) afirma que a ludicidade transcende o simples brincar, jogar. Se bem
definida, pode desenvolver saberes para a vida pessoal e, posteriormente, profissional. Por

essa razao é que a ludicidade nunca fica ultrapassada.



O brincar continua sendo a forma mais répida e eficaz para promover
aprendizagens porque estimula o querer de quem o pratica. Muito do que se estimula
através da ludicidade, como por exemplo, o raciocinio, as percep¢des e a motricidade,
serdo fundamentais para as escolhas futuras de cada um BEYER (2003).

Adquirir conhecimentos e habilidades através do ludico promove um pleno
desenvolvimento de forma significativa e prazerosa.

Dessa forma, é importante ressaltar que ndo existem receitas prontas para atender a
especificidade de cada aluno com deficiéncia, e/ou transtornos comportamentais,e/ou
condutas tipicas e/ou dificuldades de aprendizagem.

E imprescindivel que as instituicdes de ensino regular continuem atentas aos
interesses, as caracteristicas, as dificuldades apresentadas por todos no dia a dia dessa
instituicao.

Assim sendo, a escola precisa se constituir como um espaco solidario, aberto,
acolhedor e preparado a atender as peculiaridades de cada um.

Para Mantoan (2006, p. 15)

Pensar sobre a educagdo inclusiva nos remete a pensar em uma escola que
adota uma pedagogia alternativa em que todos sdo atendidos,
independentemente de suas necessidades educacionais especiais. Nos debates
atuais sobre incluséo, o ensino escolar brasileiro tem diante de si o desafio de
encontrar solugGes que respondam a questdo do acesso e da permanéncia dos
alunos nas suas instituicGes educacionais.

Segundo Zulu (2005) a ludicidade se caracteriza como um momento néo
imposto, onde a espontaneidade se apresenta, e consequentemente, a expressividade e a
criatividade. Esses momentos precisam ser mais experiéncia dos na escola, pois eles
servem de suporte e auxilio para estruturarmos o diagrama de nossa identidade.

A partir da vivéncia de uma experiéncia ludica, é possivel, ao individuo, refletir
sobre os efeitos que se revelam nele e nas relagdes advindas do compartilhamento com
outros sujeitos PEREIRA (2004).

Com o aluno com necessidades educacionais especiais ndo é diferente: também é

crianca e gosta de brincar. Brind (2005, p. 100) enfoca que

todavia, o professor devera conhecer as limitacfes impostas pela deficiéncia
do aluno com que atua para propor brincadeiras que oportunizem a
integracdo de todos. Em se tratando do deficiente visual, pode-se selecionar
jogos e brincadeiras que estimulem os outros sentidos, no caso da cegueira.
Em se tratando do aluno com baixa visdo, basta adaptar os jogos e
brincadeiras que necessitam desse sentido em consonancia com as
possibilidades apresentadas por este.

O que ndo se deve de acordo com Pereira (2004) é planejar uma atividade sem
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pensar antes, nas possibilidades e limitacfes apresentadas por todo o grupo. Deixar um

aluno sem participar de uma tarefa, seja de cunho ludico ou néo, reforca diante do grupo
que este € diferente e limitado, reforcando a excluso.

Vygotsky (1988) deu enorme importancia para o brinquedo no desenvolvimento
da crianga. Quando discute em sua teoria do desenvolvimento humano, parte do
principio que o sujeito se constitui nas relagdes com os outros, por meio de atividades
humanas que ocorrem em contextos sociais especificos, ndo ocorrendo o processo de
forma passiva nem direta. O desenvolvimento humano é visto como um processo,
marcado por etapas qualitativamente diferentes e determinadas pelas atividades

mediadas.

A importancia do brincar para o desenvolvimento infantil reside no fato de
esta atividade contribuir para a mudanca na relacdo da crianga com o0s
objetos, pois estes perdem sua forca determinadora na brincadeira. A crianga
vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagéo ao que vé. Assim, é
alcancada uma condicdo que comeca a agir independentemente daquilo que
vé. VYGOTSKY, 1988,p.12).

Enfim, atividades com ludicidade preparadas para o aluno com deficiéncia visual
proporcionam alegria, prazer ou divertimento e ao mesmo tempo, favorece a formacéo
global do aluno,tratando implicitamente de questdes relacionadas ao seu bem
estar,como o exercicio da convivéncia,o respeito as diferencgas e a cidadania.

A ludicidade é a forma que muitas escolas estdo redescobrindo para
ajudar seus alunos a visualizarem o mundo de uma maneira mais
atrativa e, a0 mesmo tempo, perceberem que as brincadeiras sdo fortes
aliadas na aprendizagem (MANTOAN, 2006, p.56).

De acordo com Vygotsky (1989) o brincar ajuda as criancas a se perceberem
como fazendo parte do mundo e as ajuda a notar inumeras possibilidades de
conhecimento.

O ludico esta cada vez mais sendo utilizado no &mbito escolar. Perceber como 0s
profissionais da educacdo estdo aplicando a ludicidade em sala de aula, além de
observar a receptividade e progresso dos alunos diante deste método, é de extrema
importancia para avaliar a eficicia da ludicidade em sala de aula.

De acordo com Aroeira (1996), quando a crianga brinca, ela age indiferente ao
que esta vendo, antes ela passa a lidar com uma situacdo imaginaria. O jogo representa a
predominancia da assimilacdo sobre a acomodacdo, imprescindivel para a
aprendizagem.

A escola se utiliza dos jogos para fazer com que a aula fique mais interessante.
Os professores usam a brincadeira através de jogos e outras atividades lidicas para fazer

com que os alunos se interessem pela aula, para que,assim,os alunos brinquem
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aprendendo a desenvolver o cognitivo e a trabalhar algumas habilidades, além de

respeitar regras.
O brincar, por ser uma caracteristica inata ao ser humano, adaptar-se-a a sua
capacidade de transformar o ambiente. O espago de experiéncia cultural é
considerado um espago potencialmente proporcionado pelo brincar, que
permite ao impossivel tornar-se possivel, principalmente em relagdo a
inclusdo de todos os alunos (BRIAND,2005,p.114).

O brincar tem como esséncia a espontaneidade e a autonomia, pois pode
acontecer a qualquer hora e de qualquer maneira. Por ser ato voluntario e incentivado
por uma decisdo interna intrinsecamente motivada, o brincar ndo possui um objetivo,
seja ele pedagdgico ou nao.

O lddico é uma estratégia insubstituivel para ser usada como estimulo na
construcdo do conhecimento humano e na progressdo das diferentes habilidades
operatorias, além disso, & uma importante ferramenta de progresso pessoal e de alcance
de objetivos institucionais.

As possibilidades de trabalhar a ludicidade sdo bem maiores do que do lazer,
podendo assim relacionar também ao prazer, pois nao esta preso ha um tempo definido.

Diante isto,Valle (2008,p.13)ressalta que:

Ludicidade é envolver-se numa atividade, utilizando objetos, em geral
brinquedos, que trazem prazer a crianca. Neste contexto, o papel do professor
seria ajudar o aluno a aprender novos contetidos com o uso de estratégias e
atividades prazerosas. O brincar € uma acdo que estd presente em todos 0s
periodos do desenvolvimento. Os objetos que despertam o interesse ludico
mudam dependendo da fase em que o ser humano se encontra.

esta citacdo, evidenciamos que o brincar pode estimular e possibilitar o
despertar nos discentes a qual sdo propostas as atividades sem que a brincadeira a ser
desenvolvida tenha como interesse ndo somente o brincar por brincar, mas o aprender
através das brincadeiras. Assim, as brincadeiras podem ser para exercitar o corpo, a
mente, estimulando a criatividade e aprendizado convictamente aos sujeitos designados
para o conhecimento através do ludico.

Desta forma, as atividades lGdicas integram-se ao cotidiano das pessoas sob
varias formas, sejam individuais ou coletivas, sempre obedecendo aos aspectos e a
necessidade de aprendizado do educando.

Por isso, no brincar, casam-se a espontaneidade e a criatividade, sendo
essenciais para instigar a curiosidade do aluno perante a brincadeira a ser desenvolvida

facilitando assim a inclusao de todos.

O brincar nos leva a refletir que nesta atividade o educando cria e atua,
elabora conhecimentos anteriores de forma prépria, imaginando,
representando, comunicando, ativando a memoria e atualizando
conhecimentos na qual exercita sua criatividade (MATOAN,2006, p.68).
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Sendo assim a utilizacdo de brincadeiras e jogos no processo pedagégico faz
despertar 0 gosto pela vida e leva aos educandos a enfrentarem os desafios que lhe
surgirem. O ladico possui uma relacdo direta com aprendizagem e o desenvolvimento
dos alunos especiais.

O brincar na escola proporciona aprendizado instigante, prazeroso, desafiador,

constroi conhecimento, obtém bons resultados e disponibiliza a criatividade.

O jogo e a brincadeira no processo de ensino/aprendizagem do aluno.

Os jogos, bringuedos e as brincadeiras fazem parte do mundo da crianga, pois

0 brincar esta presente na humanidade desde o seu inicio. Huizinga (1971, p. 21),
reforca este conceito quando afirma que:

O jogo constitui uma das principais bases da civilizacdo. Na sociedade

primitiva, verifica-se a presenca do jogo, tal como nas criancas e nos

animais, e desde a origem, nele se verificam todas as caracteristicas ludicas:
ordem, tensdo, movimento, mudanga, solenidade, ritmo, entusiasmo.

Pode-se dizer entdo, que 0 jogo é inerente ao ser humano, e que o brincar é
uma atividade natural e necessaria para a crianga, constituindo-se em peca
importantissima na sua formagcao.

O jogo, portanto, é sem duvida, uma atividade muito importante na educacéo.
As atividades ludicas sdo fundamentais na formacdo dos jovens e das criancas, e
verdadeiras facilitadoras dos relacionamentos e das vivéncias em sala de aula.
Atividades ludicas sdo aquelas que promovem a imaginacdo e, principalmente, as
transformacgdes do sujeito em relagéo ao
seu objeto de aprendizagem. O carater de integracdo e interacdo contido nas
atividades ludicas faz com que a educacdo possa utilizar constantemente estas
atividades para integrar o conhecimento comum a acgdo pratica dos alunos.

Sendo assim, 0s jogos e as brincadeiras sdo instrumentos que devem ser
explorados na escola como um recurso pedagogico de grande valia, pois além de
desenvolver regras de comportamento, 0 jogo atua na zona de desenvolvimento
proximal, ou seja, a criangca consegue realiza¢cBes numa situacdo de jogo, as quais
ainda néo séo capazes de realizar numa situacao de aprendizagem formal.

Ao Dbrincar e jogar, diversos aspectos sdo estimulados, desenvolvidos ou

aperfeicoados: a criatividade, a memorizacdo, a cooperacdo e solidariedade, a
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concentracdo, a linguagem, a motivacédo, a aquisicdo de conceitos, a motricidade, a

capacidade de discriminar, julgar, analisar, tomar decisdes e aceitar criticas, a
competitividade, a socializacdo, a confianga em si e em suas possibilidades, o respeito
as regras e o controle emocional.
As atividades ludicas séo a esséncias da infancia, por isso € importante ressaltar
que a educacdo ndo se limita apenas no repasse de contetdos, € necessario ajudar o
discente a tomar consciéncia de si mesmo,dos outros e da sociedade, oferecendo a eles
varias ferramentas para que a pessoa possa escolher entre muitos caminhos, aquele que
for compativel com seus valores, sua visdo do mundo e com as circunstancias. A partir

dessa concepgéo o autor afirma que:

... O brincar tem funcdo essencial no processo de desenvolvimento da
crianca, principalmente nos primeiros anos de vida, nos quais ela tem de
realizar a grande tarefa de compreender e se inserir em seu grupo, constituir a
funcdo simbdlica, desenvolver a linguagem, explorar e conhecer 0 mundo
fisico. (LIMA, 1991, p.19).

A brincadeira é um espago de aprendizagem onde a crianca age além do seu
comportamento cotidiano e do das criancas de sua idade. Na brincadeira, ela age como
se fosse maior do que é na realidade, realizando simbolicamente o que mais tarde
realizara na vida real. Embora aparente fizer o que mais gosta a crianga quando brinca
aprende a se subordinar as regras das situacfes que reconstroi. Essa capacidade de
sujeicdo as regras, imposta pela situacdo imaginada, é uma das fontes de prazer no
brinquedo. Brincando, a crianga vai, pouco a pouco, organizando suas relacbes
emocionais; isso vai dando a ela condicbes para desenvolver relagbes sociais,

aprendendo a se conhecer melhor e conhecer e a aceitar a existéncia. Para Santos:

[...] A partir dessa concepgdo, o autor ainda afirma que: “quanto mais a
crianca vivenciar sua ludicidade maior sera a chance deste vir a tornar-se um
aprender de forma prazerosa.” (Santos, 2000, p.9).

O mundo atual é rapidamente mutavel, também a escola deve estar em continuo
estado de alerta para adaptar seu ensino, seja em conteddo como em metodologia, a
evolugdo destas mudangas [...] O mundo atual sofre constantes mudancgas € preciso que
se esteja atento, pois se necessita acompanhar essas evolucOes, a realidade avanca a
largos passos tudo e muito sedutor se consegue assimilar com muito mais facilidade,
porem serd que ha significancia para essa aprendizagem, os educadores por sua vez
devem ter um bom conhecimento do mundo externo e de sua evolucdo para conciliar
seus contetdos de forma que sejam aprendidos se que tenha um sentido, os saberes e 0

aprendizado se torne mais facil para ser assimilado. Enumerar as teorias e as praticas
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desenvolvidas pelos educadores relacionados ao ludico atraves de jogos Matematicos.

Desvelar, como deve ser trabalhada a questdo do ensinar através do ladico; Identificar
os desafios que os professores encontra para trabalhar com o ludico através de jogos
Matematicos em sala de

aula.

A esse respeito Santos diz:

E uma necessidade do individuo em qualquer idade e ndo pode ser vista
como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem
o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salde
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita processo de
socializagdo, comunicacdo e construgdo do conhecimento (SANTOS, 1999,
p.110).

De acordo com o nivel que o individuo se encontra é que o educador ter a
destreza para atuar com o mesmo buscando desenvolver o méaximo o potencial
cognitivo, motor, psiquico, emocional e social sem prejudicad-lo ao exagerar nas
atividades dosando as brincadeiras, leves moderadas, agitadas, tudo de acordo com o
tempo disponivel em sala de aula. E comprovado que algumas atividades trazem
beneficios para a educacdo, pois desta forma interagem uns com os outros sendo
criativos dindmicos ajudando assim na construcdo do conhecimento e interacao social.

Ao programar as atividades, é interessante que o educador associe também
alguns questionamentos relativos a idade, preferéncias, capacidades e outras
particularidades, visando o prazer e os efeitos positivos que 0 jogo proporciona.

Kishimoto afirma que:

Outra questdo importante, além de tratar-se de um dos pontos de preocupacéo
dos educadores infantis, refere-se a organizagdo de um espaco adequado para
a realizacdo da atividade, para que 0 jogo possa ser explorado em sua
totalidade. (KISHIMOTO, 2003).

Hoje em dia observo que h& brincadeira e brinquedo. Tanto o jogo e a
brincadeira, podem ser sinébnimos de divertimento. Porém, que, além das diferencas,
esses conceitos possuem pontos em comum. Tanto 0 jogo quanto a brincadeira sdo
culturais. Segundo FROEBEL,

[...] A crianga que brinca sempre, com determinagdo auto ativa, preservando,
esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se um homem
determinado, capaz de auto sacrificio para a promocdo do seu bem e de
outros... Como sempre indicamos o brincar em qualquer tempo nao ¢ trivial,
¢ altamente sério e de profunda significacdo, (1998, p. 55).

Brincando, a crianga mostra que € dotada de criatividade, habilidade, imaginagédo

e inteligéncia, compreende o que é ser ela mesma e ao mesmo tempo, pertencer a um
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grupo social. Com a brincadeira a crianca descobre e vivencia a realidade de forma

prazerosa.

A integracdo do individuo com deficiéncia dependera das relagdes dialéticas
com o seu grupo de vivéncia. E necessério que haja aceitacdo da deficiéncia, pois ela é
um aspecto que faz parte de sua vida, devendo ser valorizados e considerados
importantes. Eles apresentam um ritmo lento de aprendizagem e dificuldades de
abstracdo, é preciso que as propostas pedagdgicas sejam adequadas as suas condi¢des. O
ensino desses alunos deve partir de atividades concretas, ludicas, diversificadas,
despertando o interesse e a motivacdo para aprender, deve ser considerado o carater
dispersivo que eles demonstram, selecionando atividades de curta duragéo, visando o
tempo de acordo com suas possibilidades, buscando a progressao da aprendizagem.Para
aprender, a criangca com necessidades especiais precisa de obstaculos significativos e
adequados (Santos, 2000, p.34),

A atividade ludica através de jogos é necessaria e serve de estimulo para a
interacdo, para o desenvolvimento ajudando na autoestima dos educandos,
oportunizando uma aprendizagem prazerosa e significativa. Os educadores
precisam ampliar seus conhecimentos a respeito do lidico para que estes
possam dar uma aula mais dindmica e prazerosa.

A participacdo da crianga, a natureza lidica e prazerosa, fornece dados
relevantes no nosso agir, enquanto educadores. O brinquedo encoraja a crianga a
reconhecer as limitacdes do elemento competitivo. O ser humano nasce com o espirito
para brincar.

Portanto, educadores que trabalham com criancas especiais, ndo podem ficar
alheios ao brinquedo, aos jogos e as brincadeiras; pois tais atividades sdo o veiculo do
seu crescimento.

Assim possibilitando a crianca explorar o mundo, descobrir-se, entender-se e
posicionar-se em relagdo a si mesma e a sociedade de forma natural. Pode-se dizer
entdo, que o emprego do ludico com criangas deficientes intelectuais facilita o
desenvolvimento do seu potencial, se houver estimulacdo adequada.

Sendo assim, cabe a cada professor organizar e adaptar 0s jogos de acordo
com o nivel dos seus alunos, a fim de favorecer o seu desenvolvimento. O que
significa que o jogo é um recurso importante a ser utilizado pelo professor, desde que
ele tenhaclareza do seu papel, e de que os jogos precisam estar correlacionados a
proposta e aos objetivos pedagdgicos que se espera atingir. Portanto, devem estar

inseridos nas atividades curriculares ja no momento do planejamento dasaulas.
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O educador precisa ter a percepcdo agucada e perceber a grande diferenca que ha

entre os mecanismos de aprendizagem de um educando para outro, pois a forma como
um aprende pode ndo ser a do outro, distinguindo entre aprendizagem real e
significativa, e que 0s processos a serem utilizados devem abordar o aprender e o
ensinar, valorizando e redimensionando o ensino/aprendizagem.

Assim ao propor o ludico o educador vai resgatar valores, atitudes e criar novos
conceitos, vai tornar prazeroso e inesquecivel os conceitos criados através do jogo, vai
contribuir para renovar saberes, ampliando a bagagem de conhecimentos de seus
educandos.

Ja& o aluno com necessidades educacionais especiais vai ressignificar o seu
mundo, tornando mais gratificante cada nova conquista, atingindo resultados, no
minimo satisfatérios, uma vez que jogando ele transcende o seu imaginario, busca,

constroi e discute o conhecimento.

Conclusdo

A partir deste estudo ficou evidente que € preciso entender que a Inclusédo, a
diversidade, as diferencas humanas existem em “todos” e estd em “todo” lugar. Basta
que nos sensibilizemos para vé-las, inclusive, em nds mesmos. Olhar para a diversidade
significa compreender um pouco do mundo e um pouco de nos e, assim, buscar exercer
0 que chamamaos de construcdo da cidadania.

Conclui-se, portanto, que através da ludicidade a inclusdo escolar se tornou
possivel, proporcionando as essas criangas uma aprendizagem efetiva e interessante,
levando em consideracéo suas necessidades e suas peculiaridades.

Talvez, seja esse 0 caminho para que se compreenda a intensidade e imensidade
das diferencas humanas para que, no fim, seja possivel saber dar o verdadeiro valor as
nossas criancas, a escola e a toda a diversidade existente na sociedade.

Assim sendo, é por meio da espontaneidade presente no brincar que se permite a
releitura e as significagcBes de uma brincadeira, que surge a possivel transformacéo do
mundo, possibilitando ao ser humano o desenvolvimento de seus potenciais mesmo
dentro do mundo real.

Nessa perspectiva, a educagéo inclusiva deve abranger o educando de
todas as formas, ou seja, propiciar atividades que sejam adaptadas pertinentes a
necessidade que o sujeito possui. Desta forma, é necessario que a inclusdo seja

inclusiva, que favoreca adversidade na medida em que considere.
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Que a educacédo é um direito de todos e deve ser orientada no sentido do pleno

desenvolvimento e do fortalecimento da personalidade. O respeito aos direitos e
liberdades humanas é o primeiro passo para a construcdo da cidadania e deve ser
incentivado.

Portanto, a educacéo inclusiva deve ser vista como uma possibilidade de ampliar
os direitos dos sujeitos, na qual a incluséo e as diferencas que a compdem ndo devem
ser vistas como problemas, mas como diversidade. E essa variedade, a partir da
realidade social, que pode ampliar a visdo de mundo e desenvolver oportunidades de
convivéncia com os educandos que fazem parte da educacao de forma inclusiva.

Portanto, o ludico pode melhorar o aprendizado, como proposta de mudanca de
paradigmas, de maneira que promova a inclusdo, a oportunidade de conhecer, de saber
quais atividades pertinentes para o educando que possui necessidade especial,
considerando que ndo é uma atividade complementar as outras, mas sim uma atividade
que auxilia na construcao da identidade e da personalidade.

Com a ludicidade se aprende a lidar e equilibrar as emocdes, a criar um ambiente

prazeroso estimulando a aprendizagem.
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